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Opis klasy FACTORY PR22 PLPRF 
 
Klasa Factory została zaprojektowana dla producentów karabinów. 
Zawodnicy są zobowiązani do startu z karabinem w takiej formie, w jakiej opuszcza on fabrykę, z niewielkimi 
lub żadnymi modyfikacjami systemu karabinu. 
 

Postanowienia ogólne 
4.1.9.1 Karabin w Dywizji Factory to nie-customowy, standardowy karabin, wyprodukowany/zmontowany 

przez jednego producenta, w konfiguracji dostępnej u tego producenta w momencie produkcji. 
4.1.9.2 Zamek (akcja) oraz chassis/kolba muszą być wyprodukowane przez tego producenta, stanowić jego 

zastrzeżoną konstrukcję lub być uznane za część generyczną. 
4.1.9.3 Karabin musi być dostępny w sprzedaży dla ogółu odbiorców na co najmniej dwóch kontynentach 

geograficznych. 
4.1.9.4 W zawodach sankcjonowanych przez IPRF w klasie Factory dozwolone są wyłącznie karabiny 

zatwierdzone przez IPRF. 
• Jeżeli karabin nie znajduje się na liście zatwierdzonych karabinów Factory IPRF*, zawodnik, federacja 
narodowa lub producent mogą wystąpić z wnioskiem o jego dodanie. Należy dostarczyć szczegóły 
dotyczące karabinu(ów), modelu(i) oraz konfiguracji dostępnych fabrycznie. 
• Wnioski o dodanie do listy zatwierdzonych karabinów muszą zostać złożone co najmniej 180 dni 
przed zawodami, w których dany karabin ma być użyty. 
• Komitet techniczny klasy Factory IPRF odpowiada za zachowanie ducha klasy Factory i określa status 
wszystkich karabinów Factory oraz dozwolonych akcesoriów. 
o Każda decyzja podjęta przez komitet Dywizji Factory IPRF jest ostateczna. 
• Jeżeli pojawią się nowe informacje podważające status opublikowanego karabinu Dywizji Factory, 
komitet Dywizji Factory IPRF dokona przeglądu informacji i ponownie określi, czy karabin spełnia 
wymagania Dywizji Factory. 
W przypadku usunięcia karabinu z listy obowiązuje 12-miesięczny okres uprzedzenia. 

 
4.1.9.5 Dozwolone modyfikacje: 

4.1.9.5.1 Lufa może zostać wymieniona, pod warunkiem, że lufa zastępcza ma taki sam profil, kaliber i 
długość, jakie są dostępne w danym modelu u producenta. 
Długość lufy musi mieścić się w granicy 0,5 cala od długości deklarowanej. 

4.1.9.5.2 Na lufie może zostać ponownie wykonana korona i/lub nagwintowana. 
4.1.9.5.3 Zamek może zostać osadzony (bedding) w chassis lub kolbie; jednak chassis ani kolba nie 

mogą być modyfikowane. 
4.1.9.5.4 Stała aluminiowa szyna Picatinny lub aluminiowa szyna Arca o długości nieprzekraczającej 4 

cali może zostać dodana do przedniej części karabinu, pod warunkiem, że nie wystaje przed 
przednią krawędź kolby (+- 0,5 cala). 

4.1.9.5.5 Szyna może zostać zamontowana na górze akcji w celu montażu optyki, jeżeli można to 
wykonać bez modyfikowania akcji. 

 
4.1.9.6 Dozwolone akcesoria (mogą być montowane na karabinie lub lunecie): 

• Wszystkie akcesoria stanowiące zastrzeżoną konstrukcję producenta i dostarczane standardowo z 
danym modelem karabinu. 
• Zawodnik może dodać części do karabinu, jeżeli zostały one wprowadzone przez producenta jako 
standard w późniejszym czasie. 
• Akcesoria te muszą być dostępne jako standard co najmniej 90 dni przed zawodami, w których mają 
być użyte. 
• Akcesoria te muszą być dostępne jako standard na co najmniej dwóch kontynentach geograficznych.
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• Tłumik, hamulec wylotowy lub tuner lufy. 
• DOPE Card (karta z oznaczeniem dla celów) 
• Poziomica, wskaźnik cosinusa oraz wskaźnik czasu (mechaniczny lub elektroniczny). 
• Uchwyt amunicji typu „match saver” (maksymalnie 2 naboje)  
• Pas nośny. 
• Element ułatwiający przenoszenie karabinu. 
• Komercyjnie dostępne akcesoria specyficzne dla danego toru, takie jak płyty/worki/„platebags”. 

 
4.1.9.7 Dozwolone są drobne prace wykończeniowe, w tym: 

▪ Usuwanie fabrycznych zadziorów, 
▪ Polerowanie, 
▪ Malowanie, 
▪ Dodawanie taśmy poprawiającej chwyt lub ochronnej. 

 
4.1.9.8 Zabronione modyfikacje: 

4.1.9.8.1 Nie wolno dokonywać trwałych zmian w karabinie. 
4.1.9.8.2 Nie wolno dodawać ani wymieniać dodatkowych części w karabinie. 
4.1.9.8.3 Dalsze modyfikacje rusznikarskie nie są dozwolone. 

 
4.1.9.9 Jeżeli jakiekolwiek części lub komponenty ulegną uszkodzeniu i nie należą do części kontrolowanych w 

tej klasie (akcja/chassis), muszą zostać wymienione na takie same części lub komponenty. 
4.1.9.10 Magazynek nie może zawierać więcej niż 10 nabojów. 
 
 
* lista zatwierdzonych karabinów IPRF jest w trakcie aktualizacji.  


